digl_space

der Makerspace

ROBOTS

LEGO WORKSHOP

03.-07. JANUAR
10 - 12 UHR

digi_space

Du mochtest einen LEGO® Roboter ganz nach Deiner eigenen
Vorstellung bauen? Hast jedoch keinen zu Hause? Oder
mochtest mit gleichgesinnten etwas bauen? Dann komm in den
digi_space!

Der Lego Spike kann mit diversen Motoren und Sensoren
verbunden und Uber PC, Fernbedienung oder App gesteuert
werden. Am Anfang baust Du den einfachen Fahrroboter am
Ende vielleicht eine 3D-Stapler!

Was erwartet Dich?

Schritt fir Schritt machst Du Dich mit den Grundlagen von Lego
Spike, unter Begleitung, anhand von Tutorials vertraut, um
anschlieRend Deine Idee oder gemeinsame Projekte
umzusetzen.

Im Lego Spike Workshop bekommst Du Anleitung, Unterstltzung
und eine Community - denn das gemeinsame Bauen und
Programmieren macht viel SpaR!

Fiir Schiilerinnen und Schiler
Ab 10 Jahre

Besonderheit:
In Prasenz als Kleingruppe

Teilnahmebeitrag:
Keine, ibernimmt
der Kreis BergstraRe

Anmeldung:

Jan.Fuchs@Kreis-
Bergstrasse.de

https://www.vision.kreis-
bergstrasse.de/dialoge/digispace
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THEREMIN

MUSIK UND
ELEKTRONIK

03.-07. JANUAR
14 — 16 UHR

Das Theremin ist das einzige Instrument, das man spielt,
ohne es zu beriihren

Das Theremin, auch Athergeige genannt, wird einfach
dirigiert, in der Luft — und spielt immer Gliassando.
Gesteuert wird es Uber die Entfernung der Hande zu zwei
Antennen. Mit Hilfe der Technik der kapazitativen
Aufladung, wie sie auch in jedem Smartphone-Touchscreen
steckt, erkennt das Theremin Kapazitatsunterschiede, die
beispielsweise durch Anndherung von einer Hand
entstehen.

Das Instrument wurde vor 100 Jahren in Russland
erfunden. Es war der Vorldufer aller modernen
Synthesizer. Sein Erfinder wurde spater zwangsweise KGB-
Agent und baute Wanzen. Fast nur Frauen beherrschten
das Instrument wirklich virtuos. Und seine Sounds reisten
bis zum Mond.

Im ersten Schritt werden wir elektronische Bauteile
kennenlernen, einfache elektronische Schaltungen
erstellen, um das Loten zu erlernen: Litzendraht verzinnen,
Drahte zusammenloten und einfache LED-Schaltungen
aufbauen.

Im zweiten Schritt geht es an Dein ,Theremin”: Nach
Aufbau und Prifung der Schaltung steht der musikalische
Test an.

Fiir Schiilerinnen und Schiler
Ab 14 Jahre

Besonderheit:
In Prasenz als Kleingruppe

Teilnahmebeitrag:
Keine, ibernimmt
der Kreis BergstraRe

Anmeldung:

Jan.Fuchs@Kreis-
Bergstrasse.de

https://www.vision.kreis-
bergstrasse.de/dialoge/digispace
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3D DRUCK

CAD

CAD WORKSPACE

03.-07. JANUAR
16 — 18 UHR

digi_space

Du mochtest Deine eigenen Ideen in 3D umsetzen? Eine coole
Sonnenbrille designen, ein fehlendes Ersatzteil erstellen oder einfach
nur CAD ausprobieren?

CAD — Computer aided Design und die Software ONSHAPE
ermoglicht Dir den Einstieg in die digitale 3-dimensionale Welt —
Entwurf, Konstruktion, 3D Druck etc.

Was erwartet Dich?

Schritt fur Schritt bekommst Du die Grundlagen von ONSHAPE
vorgestellt und erstellst einen Legostein mit Deinem Namen.
AnschlieBend lernst Du in einem gemeinsamen Projekt die
unterschiedlichen Features von Onshape kennen. Gelegentlich sind
bei den Tutorials auch englische Texte und Videos dabei.

Im CAD Workspace bekommst Du Anleitung, Unterstltzung fiir Dein
Projekt und ein Forum fir Deine Ideen. Deine Projekte

ONSHAPE ist ein professionelles CAD Programm fiir Produktdesign
und Konstruktion, es wird weltweit eingesetzt und ist fir Schulen
kostenlos.

Fiir Schiilerinnen und Schiiler
ab 14 Jahre
Voraussetzungen:
Grundkenntnisse Englisch

Besonderheit:
Teile der Tutorials sind in
englischer Sprache

Teilnahmebeitrag:
Keine, libernimmt
der Kreis BergstraRe

Anmeldung:

Jan.Fuchs@Kreis-
Bergstrasse.de

https://www.vision.kreis-
bergstrasse.de/dialoge/digispace
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